JATEKSZABALY



Detektivjaték gyermekeknek és felnétteknek —

Tartozékok:
1 jatékszabaly
132 tikett, ebbdl
48 taxi-,
48 busz-,
32 metro-,
2 minden jarm{re jogosité (JOKER),
2 dupla lépésii tikett
16 startkartya
1 jatékterep
6 jatékfigura
1 Utinapld, papirral
5 feljegyzéstdomb a detektiveknek.

FIGYELMEZTETES!
Csak harom évnél idésebb gyermekek szamara alkalmas

T(ztol tavol tartando!



Az Interpol nemzetkdzi renddrsegtdl kapott rejtjeles informacio szerint
Budapesten bujkal Dr. Factor, az Eurdpa-szerte kordzott mikincsrabléd —
kézre keritése a jatékban részt vevd detektivek feladata.

A jatékot minimalisan ketten, maximalisan hatan jatszhatjak. Egyikik Dr.
Factor, aki menekiilése soran keresztiil-kasul jarva rejtézkodik. , Lathatatla-
nul”, metrén, taxin, buszon igyekszik kibajni az Uld6zdk gylrijébdl, csak
bizonyos idékdzdnként mutatkozik meg, jéforman egy pillanatra.

A tébbi jatékos a Police 07 detektivje, akik — szintén metrén, taxin, buszon
— allandéan Dr. Factor nyomaban vannak, hogy lefiileljék.

Ha az egyik detektivnek sikerlil a lathatatlan Dr. Factor-ral egy ponton
Osszetalalkoznia, akkor a mikincsrablonak meg kell adnia magat és ezzel
a nyomozok nyertek. Ellenben, Dr. Factor észrevétlen marad, illetve bujkal,
amig a detektivek az dsszes utazasi tikettjiiket — és vellk az 6sszes |épési
lehetéséglket — felhasznaljak, akkor Dr. Factor nyert.

Az elsd jatszma eldtt az dsszes tikettet, kartyat kipattintjuk a harom stancolt
tablabol és a doboz megfeleld rekeszeibe berakjuk azokat.

A jatékosok elddntik, hogy ki legyen Dr. Factor. Az megkapja a szintelen
jatékfigurat, az atinaplot, ezen kivil kap 3 taxi-, 3 busz-, 2 metro-tikettet, de
Oové a 2 minden jarmire jogosité (JOKER) és a 2 dupla |épési tikett is.

A detektivek kapnak egy-egy jatékfigurat, 9-9 taxi-, 9-9 busz- és 66
metré-tikettet.

Ha csak két jatékos jatszik Dr. Factor ellen, akkor mindegyikik két detekti-
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A jaték célja

Hogyan kezdjiik a jatékot?
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vet személyesit meg, igy két figuraval és dupla mennyiségi tikettel vehetnek
rész a hajszaban.

Ezutan a startkartyakat dsszekeverjik és mindenki hiz egyet azokbél.
A kartyan levd szam megadja a Budapest térképét jelképezd jatékterepen
levd startpont szamat. Dr. Factor és a detektivek a startpontjaikra (megallé-
pontjaikra) allitjak figuraikat és ezzel kezdddhet a jaték.

Budapestnek a jatékhoz alakitott, stilizalt 1atszati térképén 150 megallé van,
amelynek szineibdl, illetve az oda befuté vonalakbél megallapithatd, hogy
onnan hova lehet tovabb utazni.

Taxi:

dtvonala sarga szinii, a megalloja tiszta sarga pont. A taxi tikettje is sarga.
Busz:

utvonala kék, megalléja mindig k6zos a taxiéval, igy kék-sarga jelzésii — a
busz-tikett kék.

Metré:

(gyorsvasut is) utvonala piros, megalléjanal taxira és buszra egyarant at-
szallhatunk, ezért az allomas szinében piros, kék és sarga szin talalhato -
a metro tikettje piros.

Mindig csak egy megallét mehetiink a valasztott kbzlekedési eszkdzzel. Egy
pontban sohasem allhat két figura. Ettdl eltekintve a jatékosok utazasi ira-
nyukat tetszés szerint valaszthatjak meg, sot pl. a kévetkezo |épésnél ugyan-
azon az utszakaszon vissza is utazhatnak.



Dr. Factor teszi az elsd lépést, de a masodiknal mar leveszi a figurajat és
attol kezdve ,lathatatlan”. Minden lépését azonban koteles bejegyezni.— a
nyomozok eldtt rejtve — az Gtinaploba. Bejegyzését azzal a tikettel takarja le,




amelyet felhasznalt, igy adja tudtara a detektiveknek, hogy milyen kézleke-
dési eszkdzzel utazott, de, hogy merre, az logikus kdvetkeztetést kivan az
Uldozoktdl.

Dr. Factornak szabéalyos idékozénként meg kell mutatnia magat, tartozko-
dasi helyét. Eldészor a 3., majd a 8., 13., 18. |épéskor és a jaték végén. Ezek
a felbukkand allomasok az Gtinaploban jelzett ablakkal vannak kiemelve.
A mikincsrablé felbukkanasakor — mint egyébként — bejegyzi allasat az
Gtinapléba, rateszi a tikettjét, ezutan figurajat arra az allomasra helyezi,
ahova érkezett. A kdvetkezd |épésig hagyja ott — aztan ismét lathatatlanna
valik — leveszi figurajat.

llyenkor a detektivek megbeszélhetik egymassal a bekerités stratégiajat,
s ellendrzik az Gtinapléban, hogy tldozo6ttjiik milyen pontokon keresztil jutott
jelenlegi allomashelyére. Csalas esetén a miikincsrablé nyomban elfogott-
nak tekinthetd.

Dr. Factor elsd Iépése utan a detektivek az 6ramutato jarasanak megfeleld
sorrendben kévetkeznek. Tetszés szerinti jarmiivel utazhatnak egy megallét,
a felhasznalt tikettet azonban le kell adniuk Dr. Factornak, majd ki-ki a
figurajat az elért allomashelyre teszi.

A detektiveknek minden kozlekedési eszkdzre csak korlatozott szamu
tikett 4ll rendelkezésre és azt a jarmifajtat tobbé nem hasznalhatjak, amely-
hez mar elfogyott a tikettjlik. Fontos, hogy a detektivek tikett-készlete mindig
Ggy alljon az asztalon, hogy Dr. Factor lathassa: milyen kozlekedési eszkdzt
hasznalhatnak még {ild6zbi.



Természetesen Dr. Factor menekiilése soran a detektivektdl |épésenként
kapott tiketteket is felhasznalhatja. A dupla Iépésre jogosité tikettel magatél
érthetden kettdt 1éphet — akar a kozlekedési eszkdzdék kombinacidjaval is.
A minden jarmire jogosito6 tikettel bArmelyik vonalat hasznalhatja, igy pl. a
dunai vizibusz-vonalat is.

A jatek veéget ér, ha az egyik detektiv figurajaval arra a pontra érkezik,
amelyen azonos idében Dr. Factor talalhaté. Ebben az esetben a miikincs-
rablénak meg kell mutatkoznia, s ezzel elvesztette a jatékot.

A jateknak akkor is vége van, ha a nyomozdk — elfogyvan tikettjeik — nem
tudnak tdébbet Iépni. Ezzel Dr. Factor nyert. Ez az eset legkésdbb a 24.
lépésben kdvetkezik be, de korabban is megtérténhet. Epp igy természete-
sen Dr. Factor elfogasa is.

A detektivek lehetbdleg Ggy oszoljanak szét, hogy a miikincsrablét bekerithes-
sék. Ajanlatos, hogy ellenérzésképp vagy a nyomozdi koncepcid késdbbi
megvizsgalasa erdekében maguk a detektivek is vezessenek (tinaplét a
jatékhoz mellékelt feljegyzéstombben.

Mindkét fél szamara kidlondsen fontosak a felbukkand allomasok. Dr.
Factornak lgyelnie kell arra, hogy egyik detektiv se érhesse el ugyanabban
a kérben azt a pontot, ahol fel kell bukkannia. A detektivek ugyanakkor olyan
pontokon alljanak, amelyek gyors helyvaltoztatast tesznek lehetdvé. Altala-
ban ezek a metrballoméasok.

Mindenek eldtt Dr. Factorra vonatkozik, hogy nagyon alaposan tanulma-

A jaték vége

Taktikai utasitasok,
valtoztatasi lehetéségek



nyozza a jatékrendet és a jatékterepet. Sok olyan hely lathaté Budapest
térképén, ahol a valésagban nem létezik metréallomas vagy buszmegallo,
o [ Al o B e valtoztatasokat a jatszhatésag érdekének kellett alarendelnink.

A jatékosok kiilonb6zd szabalymédositasokban is megallapodhatnak. llye-
nek:

Dr. Factor, ha nagy biztonsagban érzi magat, a kotelezd felbukkanasokon
kiviil. pluszként, dnkéntesen is megmutatkozhat — ez esetben minden nyomo-
z6t6l tetszés szerint elvehet egy tikettet. amellyel azok mozgasszabadsagat
korlatozhatja;

— a nyomozék nem kapnak semmiféle tikettet, korlatlanul utazhatnak, Dr.
Factornak azonban kételezd a tiketthasznalat, pusztan az utinapl6 letakarasa
céljabol, hogy a detektivek lathassak: merre halad és mivel;

—a jaték varialhaté tgy is, hogy elhagyjuk a startkartya-hzast, mindenki oda
teszi a figurajat, arra az allomasra, ahova akarja, a lényeg, hogy Dr. Factor
helyezze le utolsénak a babujat — szintén oda ahové tetszik.

A fenti esetekben is a jaték tobbi szabalya érintetleniil érvényes.

Nyomozaéi feljegyzés

Dr. Faktornak, a térfigyelé kamerakkal ellatott megalldknal (30,73,123,133)
kotelezd felfednie magat!
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